0000 ((@Oo0o0)

0000 (20120608)00 0 0O




v Upogogo:
o JO O OO,0000,0000,0COO)00OO,...
o U U UUOUOUOUULDUOLOUODOOOO.
N T

2 N T O O N

v Uogogoon:
o JUUULOOWO.

o OOOboobooudd, bbb uddgdtg.



2

2.1 000000
v OO:

o00,G:0 (D00Oe), M:ODO.

v Oo:

o d:GXM->M:(g9,p)~g.p0 OO0

= () Yg,.heG, Ype M, (gh).p=g.(h.p),
(i) Ype M, ep=np.

v Oo:

o OO O:GXxM--MUOOOODOOODOOG~MOODOMO,
oGO MOOOOOOoOoOO.



2.2 00000
v O

o GLy(R) := {g € M,(R) | det) £ 0} ~ R".
() D:GL(R)XR"->R": (g, pr—gp(0000)00O. O
v O:
o O(n) := {g € GLn(R) | 'gg = ln} ~ S™*.
() D:ON)xS 1t St (gp—gp(0OO0O0)O00.O
v 000000 (1): 0o0oa0.
o Yg e O(n), Ype S™, gpe St

o (0ODO)S™:={peR"||pl? =1}, lIpI%="pp.



2.3 000000

v io:

o G~A~MUOOOMO

& Vp,qeM, dge G . g.p=aq.
(lle., DO OOOO0DODOOOONO)

o GL,(R)~AR"ODODDODDODO.

(1) 0eR"OOO0OOOO. O
v O:
o ON) ~S™t0o0o00.

() 0000000 DOOO0O0DoOO.oOo.



3

3.1 0J0ooogoogood
v 0OoOooo:

o U DO UUUUOOOOOOOODODODO.

v upogogno:
o0S'0,0000000000 (OODOOODOOOD).

o LJOgn:
Vp,geS'OOO.000,S'000000 pOqOOOnO.

o JOOUOOnooon:
000 ~Stoooo.



3.2 0000000
v OO:

o OOMO OO (DOOOODO GUOOOOO)

< A~ M:O0O0.

v O:
o 0O S™ Do OMOIDOOODO.

() 0DDODO0OO0O0,0n~SYooooooo.

[



3.3 ODOOdonOmn
v OO:

o O0O,G:0O,K:GOODOMO.

v U0o:

o 00 KOOOOOOOOO: g~h e gthekK.

c 000G/ ~00000000,G/KOO0O.

v 00:
o G/KODO (ODODDDDOOO)O[gl=¢gKODODODODO.
o K:00ODODODO = G/K:0ODO (Ooooo).

o OO0, KOODODODOOOOOO,G/KOOOOOOoOod.



3.4 0000000 (1)
v 00 (G/K=00):

o JOOOOOOGAG/KOOOMO:
®:Gx(G/K) - G/K :(g,[h]) — g.[h] := [gh].

(5 0O0OO0OO0O,000 30:
O : well-defined, 0000000, O0OO0O0O0O00OO.
[0000000000000000]
[DO0O00: V[h],[K €G/K, AgeG : g.[h] =[K]]
v[h], [kl e G/K O DODO.
g =khnteGOoOO.
000 g.[h] =[gh] = [kh™h] = [K]. O



3.5 0000000 (2)
v 00 (00 = G/K):

o 0O MOGUUUOUOOO, oeM, Ki={geG|g.0=0}
= MO G/KOOOOOOOOMO.

()OO foooooo: f:G/K— M :[h — ho.
00 f0O well-definedd 00D D0O0OO0O0O000. O

v 0OO0ooag (2):

o JUUuuoooooogon.

v Oo:

o 000000 {geGlgo=0000000000000.




3.6 [
v O:

o S™1=0Mn)/B, OO0 B:= {{ ! )meO(n—l)}.

(o= eS™O0ODO.
[DO000:B={ge0O(n)]|go=0}]
()ooooog.
>)0Ooooo,omioboooooooon. O]

v Oo:

o 00D000D0DDO0O0OO0DODO: S™!=0(M)/OMm-1).

v 000o0oag (3):

o 00 (P)0D0DDDODO.



3.7 0O
v 000O:

o JOMOUUO &G/KOOOOOMO.

o JOOOO,GU KOOOODOOooooad.

v 000000D0000:
o000 (0 +0000)0000.

o G/KODOOOOODOD (0OO).

v 000000000
o000 (0 +000)0000.

o G/KO (DDODOOODDOO)ODDOOOO.



A

4.1 0000
v OO:

o RP":={¢(cR™ |0e¢:00)0n0O000000O0OO.

o 0xxeR™OOOO, [X:={cx|ceR}eRP" OOO.
v 00:
o RP" = O(n+ 1)/(O(1) x O(n)),

000 O(1)x O(n):{( ’ , ]lan(l),,BeO(n)}.

() ON+1) ~RPOOOOOOOD: ¢.[x = [gx].
oo tott,tddddddogdgggn.
000 o=[g]O00000O0O0O0O0O0OO0OO. O



42 000:00000
v OO:

o RP? = O(3)/(O(1) x O(2)) C RS.

() V={XeM3R)|tr(X)=0, X=X} O0ODO.
Jo00Od V=R
00000 OB)~ V: gX:=gXg.
[stepl:VOOOOO MOOOO]
(2 )
A= -1 cV OO0,

-1
M ::\0(3).A:{g.A)€V|g€O(3)} 000 (000 00).
[step2: M=RP° 00 0]
ORB)~MOIODDOODOO0DO0.
ADDOODOODODD =0(L)x0()00000000.



4.3 00
v io:

o J0D0ODODDOOODOOODO:
RP" ¢ RMDM+2)/2-1 — (X e M,1(R) | tr(X) = 0, X = X].

4.4 0000
v 0O0O:

o 000D G/K(ODO)O,0G,K{@OD)oOoDoDooooao.
o 000 (000 GL,(R)O On)00DoOO.

o0000000D0 =00000000000000
(0:000000)



	1 導入
	2 群作用
	2.1 群作用の定義
	2.2 群作用の例
	2.3 推移的な作用

	3 等質集合の基礎
	3.1 等質集合の定義のアイデア
	3.2 等質集合の定義
	3.3 群の剰余集合
	3.4 等質集合の性質 (1)
	3.5 等質集合の性質 (2)
	3.6 例
	3.7 補足

	4 等質集合の応用
	4.1 射影空間
	4.2 応用例: 部分多様体
	4.3 補足
	4.4 まとめ


